Svoje riesenia prikladov 2. série nam posli najneskor 14. novembra 2005
(rozhodujuca je peciatka posty) na adresu:

Pikomat 5 - 6, P-MAT, n. o.
P. O. Box 2, 814 99 Bratislava 1

TeSime sa na Tvoje rieSenia!

PIKOMAT na internete
> www.p-mat.sk/pikomat <

Aktualne: Zadania // Vzorové rieSenia // Vysledkové listiny

V pripade, Ze sa nas chces nieco opytat/, napis nam e-mail na adresu:

pikomat@p-mat.sk

Rady tatka Pikomatka ¢
Rada prva: Nezabudni napisat’ cely svoj postup aj s vysvetlenim...

Rada druha: Pokls sa ndjst’ vSetky rieSenia - vyrieSit' Ulohu neznamend
objavit’ jedno rieSenie!
. Rada tretia: Ak si mysliS, Ze Uloha nema rieSenie, pokUs sa aj vysvetlit/,
prec¢o ho nema.
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' Rada stvrta: Ak ideS skusat’ vSetky moznosti, najdi si nejaky systém, aby
sa ti nestalo, Ze polovicu moznosti zabudnes vyskusat'... Nezabudni nam o
svojom systéme aj napisat’!
Rada piata: Neprepadaj panike! Posli nam aspon to, ¢o uz mas, pripadne
sa k tomu vrat’ neskor, mozno to pojde lepsie...
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seminara Pikomat

Po dlhom hl'adani sa dracikom podarilo najst’ vchod do podzemia. Tvorili ho staré
drevené dvere s pevnym kovanim. AvSak boli zamknuté hrubou kladkou.
Nanest'astie dracik Bystrik u seba nemal Ziadny nastroj, ktorym by ju mohli otvorit’
alebo aspon rozpilit. A ¢o viac, draci nemali ani Supiny, za ktoré by si nastroje
kupili. KedZze sa denl pomaly blizil ku koncu, museli si najst miesto na spanie.
PoCasie sa ale vyrazne zhorSilo, a tak draci nemohli prespat’ pod holym nebom.
Dracik Bystrik si sice zdomu vzal stan, ale péda v mocariskach bola rozmocena,
a tak sa nedalo hocikde taborit. Dracik Evzen si vSak spomenul na zamok za
dedinou, pri ktorom bol rozlahly park s travnikom. Bolo by tam idedlne miesto na
taborenie. Vybrali sa teda k parku.

Park bol naozaj pekne upraveny. Dracikovia sa .
v strede parku utaborili a postavili si stan. = P
KedZe mali za sebou vyCerpavajuci den, ¢
netrvalo dlho a tvrdo zaspali. Zobudil ich az ,
hrozivy hlas, ktory sa na druhé rano rozl'ahol Sy

vich stane. ,Kto vam dovolil stanovat ‘

uprostred kralovského parku?" zahucal na

nich velky cerveny drak. Vyzeral velmi

nahnevane. Dracikovia na neho vylakane

pozreli a zacali vysvetlovat, preco si v parku

rozlozili stan. Porozpravali mu o svojej ceste

i o tom, ako sa im zatial' nedari najst’ poklad.

Ked' skoncili svoje rozpravanie, Cerveny drak

sa uz netvaril tak nahnevane. Akurat bol namrzeny, lebo musel upravit' miesto,
kde draci stanovali, hoci mal v ten den pridelend ind pracu. Kral’ mu dal za dlohu
zistit/, aky velky je vlastne jeho park. Dracika Bystrika tato Uloha zaujala a ponukol
sa, ze s tym Cervenému drakovi pomoze.

Priklad M1: Kral'ovsky park

Kralovsky park mal tvar trojuholnika. Dracik Bystrik zistil, Ze ich stan, ktorého
pOdorys je tiez v tvare trojuholnika, lezi v zaujimavej polohe voci parku. Ak by
oznadil vrcholy trojuholnika parku KLM a vrcholy trojuholnika stanu ABC, potom



platilo, Ze bod K lezal na polpriamke AB, a dizka |AB| = |BK|, bod L leZal na
polpriamke BC a |BC| = |CL|, bod M lezal na polpriamke CA a |CA| = |AM|. Ako
Bystrik vypocital plochu parku, ak plochu stanu poznal?

Cerveny drak sa Bystrikovi podakoval, a kedZe mu boli mali draci sympaticki,
rozhodol sa ich pozvat’' na zamok. Tam sa totiz konali dracie hry, ktoré boli medzi
drakmi vel'mi populdrne. Draci si na nich mohli zmerat' svoje sily, vyskisat' svoj
um, zabavit’ sa a aj vyhrat’ hodnotné ceny. Draci pozvanie prijali a o chvilu sa uz
spolu s Cervenym drakom nachadzali na zamockom nadvori. Nadvorie sa hemZilo
drakmi, ktori sut’azili v roznych disciplinach. Cerveny drak sa ospravedinil, Ze ma
eSte nejaké povinnosti a nechal dracikov, aby si jednotlivé sitaze pozreli. Tych
najviac zaujalo palenie kociek.

Priklad M2: Palenie kociek

Kazdy drak, ktory chcel v tejto discipline sutazit, dostal kvader, ktory sa skladal
z 3 krat 4 krat 5 malych kociek (t.j. vySka, Sirka, dizka). Hlavni (telesovd)
uhloprie¢ku tohto kvadra tvoril ohnovodivy Spagat, ktory mali draci chflenim
ohnfa zapalit' a za kazdych 10 sekund, ¢o nan draci chrlili ohen, zhorela jedna
kocka, cez ktoru Spagat prechadzal. Kol'ko sekind museli draci chrlit’, ohen aby
zhoreli vSetky kocky cez ktoré Spagat prechadzal?

Dracikovia sa na tuto sutaz nadsene divali, ale po chvili im nedalo, aby sa aj oni
do nejakej nezapojili. Na chflenie ohria boli eSte mali, Bystrikovi sa vSak zapacila
logickd sutaz s kockami. Dozeral na nu stary bezkridly drak, ktory zadaval
sut'aziacim drakom jednotlivé Glohy. Ak sa niektorému z nich podarilo jeho Ulohu
splnit’, ziskal 20 dracich Supin.

Priklad M3: Uloha starého draka

Dracik Bystrik sa rozhodol skusit' stastie. Stary drak mu dal hfbu rovnakych
bielych drevenych kociek, Ciernu farbu a Stetec. Jeho Ulohou bolo nafarbit’
kockam niektoré steny na cierno a tak vyrobit’ ¢o najviac roznych kociek. (Moze
farbit’ len celé steny — kazda stena teda zostane bud’ biela, alebo ju nafarbi na
Cierno.) Kocky su rézne vtedy, ked' sa nedaju pootacat’ tak, aby vyzerali
rovnako. Kol'ko takychto roznych kociek moze Bystrik vyrobit?

Bystrikovi sa podarilo tlohu splnit’ a tak sa spolu s Evzenom tesili z vyhry. O chvilu
za nimi priSiel Cerveny drak a oznamil im, Ze ich kral' pozyva na svoju hostinu,
ktor( organizuje na pocest’ hier. Dracikovia suhlasili a tak ich zaviedol do zamku.
Zamok bol vel'mi honosne vyzdobeny a v sale, kde sa hostina konala, hrala Ziva
hudba. Dracikov vSak najviac zaujal stol plny dobr6t. Okrem reziov a kotliet sa
tam nachadzalo aj vela chlebickov, sladkosti a zmrzliny. KedZe jedli uz velmi
davno, hned’ sa do tych dobr6t pustili. Ked’ sa najedli, EvZen navrhol, Ze by si
nejaké rezne mohli zobrat’ na cestu. Bystrik sthlasil, ale kedZe Ziadneho hosta
nechcel o rezen ukratit, rozhodol sa Ze ich spocita, aby zistil, kol’ko rezfov si m6zu
zbalit'.

Priklad M4: Kol'ko drakov?

Na hostinu bolo pozvanych niekol’ko
dracich parov. Spolu tam nebolo viac
nez 30 drakov. Nejaki draci sa zvitali
na parkete a Bystrik si vS§imol, Ze dve
tretiny vSetkych drakov prave sedia na
troch Stvrtinach zo vSetkych stoliciek.
Kol'ko drakov bolo na hostine?

Len ¢o si dracikovia zbalili nejaké rezne,
rozhodli sa vydat’ na cestu. Pod'akovali
sa Cervenému drakovi a chystali sa
zamok opustit’. Cerveny drak im dal este
varovanie, aby sa snazili vyhnit
kralovym strazcom. Kral'ovi strazcovia sa
totiz pocas svojej sluzby nudili
a vymyslali rozne protivenstva, ktorymi
ostatnym drakom zneprijemnovali zivot.
Dracikovia sa teda snazili nenapadne prejst nadvorim az k vychodu. Uz boli
takmer vonku, ked’ si ich nanest’astie dvaja strazcovia vsimli. Podisli k nim a zacali
ich vypocuvat, ze Co robia na zamku. Bystrik sa snazil vysvetlit, ze sa boli len
pozriet' na hry, ale tu si jeden zo strazcov vsimol ich rezne. ,To ste urcite ukradli
z kral'ovskej hostiny!™, zreval na nich ,za toto pojdete do vazenia." Marne sa ich
snazil presvedCit, ze na hostinu boli pozvani. Strazcovia ich zavreli do tmavej
kamennej miestnosti v pivniciach zamku. Dracikovia rychlo zistili, ze sa z nej bez
pomoci nedostanu. A tak zacali domrzat’ na strazcov. Ti, hoci boli spociatku radi,
Ze maju koho strazit, boli po chvili z drac¢ikov Uplne otraveni. Suhlasili ze ich
pustia, ale najskor musia uhadnut, kolko rokov ma kazdy z nich. Ak to vsak
neuhadnu, zavru ich do podzemia, kde ich uz nebude nikto viac pocut’.

Priklad M5: Strazcova hadanka

Bystrik suhlasil a tak mu jeden stradzca povedal: ,Ja mam teraz dvakrat tolko
rokov, ako mal moj druh, ked’ som ja mal tol'ko rokov, kolko ma on teraz. Ak on
bude mat’' tolko rokov, kol’ko mam ja teraz, budeme mat’ spolu 63 rokov."
Skuste aj vy zistit’, kol'ko mal kazdy zo strazcov rokov.

To, Ci sa to podari aj Bystrikovi, uvidite nabuduce...




