Riesenia prikladov 1. série nam posli najneskor
11. februara 2005 (rozhodujlca je peciatka
posty). Pozor, termin je mimoriadne v PIATOK,
na rozdiel od zvycajného pondelku!

Adresa na posielanie rieSeni:

Pikomat 7 - 9, P-MAT, n. o.
P. O. Box 2, 814 99 Bratislava 1

TeSime sa na Tvoje rieSenia!
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PIKOMAT na internete

> www.p-mat.sk/pikomat <

Aktualne: Zadania // Vzorové rieSenia // Vysledkové listiny

V pripade, Ze sa nas chces nieco opytat/, napis nam e-mail na adresu:

pikomat@p-mat.sk

Rady tatka Pikomatka

o

Rada prva: Nezabudni napisat’ cely svoj postup aj s vysvetlenim...

Rada druha: Pokls sa ndjst’ vSetky rieSenia - vyrieSit' Ulohu neznamend

objavit’ jedno rieSenie!
(N

prec¢o ho nema.

. Rada tretia: Ak si mysliS, Ze Uloha nema rieSenie, pokus sa aj vysvetlit/,

9
' Rada stvrta: Ak ideS skusat’ vSetky moznosti, najdi si nejaky systém, aby
sa ti nestalo, Ze polovicu moznosti zabudnes vyskusat'... Nezabudni nam o

svojom systéme aj napisat’ :)

Rada piata: Neprepadaj panike! Posli ndm aspon to, ¢o uz mas, pripadne
sa k tomu vrat’ neskor, mozno to pojde lepsie...

PIKEOMST, 22. roénik

sk. rok 2004/2005

Zadania 1. série letnej casti, kategoria 7 - 9
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Tajomny hrad - diel prvy

Popod stard branu, ktord viedla na
nadvorie starobylého hradu, vchadzala
skupinka Ziakov aj so svojou pani
ucitelkou a so sprievodkyrfiou. Medzi
nimi bola aj Ajka, ktord s rozziarenymi
sledovala vsetko okolo seba.
Milovala historické miesta a tento hrad
histériou doslova dychal. Okrem histérie
vSak bol opradeny aj mnozstvom
povesti. Svoju povest’ malo aj samotné

nadvorie.
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Priklad S1: Nevesta a jej obrucky

Povest’ sa vlastne viazala na jednu dlazdicu uprostred nadvoria, na ktorej bola
vyrytd pyramida utvorend z kruhov. V oboch krajnych kruhoch v spodnom
riadku pyramidy bolo vyryté Cislo 7 (vid' obr.). Tuto dlazdicu mal na svedomi
jeden z majitel'ov hradu, ktory ju tam dal vsadit’ tesne pred svojou svadbou,
aby zistil, ¢i je jeho nevesta naozaj taka mudra ako sa hovorilo. Ked' nevesta aj
so svojim sprievodom priSla na hrad, dali jej najskor do ruky uhlik a povedali jej,
aby do kruhov v spodnom riadku pyramidy doplnila 'ubovolné 4 Cisla (Cisla sa

mozu  lubovolne velakrat opakovat).
Ostatné kruhy mala vyplnit' nasledovne:
mala sCitat’ susedné dve Cisla v jednom
riadku, sucet vydelit 5 a zvySok po deleni
zapisat’ do kruhu leZiaceho o riadok vysSie
priamo nad spominanou dvojicou Cisel. Mala
tak vyplnit celd pyramidu, a potom
zdovodnit’ vysledok v poslednom kruhu. Aké
Cislo zapisala nevesta do posledného kruhu
a preco prave toto Cislo?

Z nadvoria sa potom cela skupinka presunula dnu do hradu, do velkej audiencnej
saly. Steny saly boli doslova preplnené portrétmi vsSetkych velkosti. Boli tu



vyobrazeni vsetci minuli majitelia hradu aj so svojimi rodinami. Sprievodkyna
zaCala ziakom vymenuvat vSetky ich mena a vzajomné rodinné vazby. To vsSak
Ajku vObec nezaujimalo, a tak sa rozhodla poprezerat’ si salu sama.

Priklad S2: Sachovnica

Obdivovala nadherny nabytok, pestrofarebné koberce rozprestreté na podlahe,
mosadzné svietniky, az nakoniec priSla k stoliku, na ktorom bola rozlozena
Sachovnica 11x15 Stvoréekov. V Iavom hornom rohu bola umiestnena hracia
figurka. Ajka rozmyslala, ako sa tato hra asi hra, ked knej pristupila
sprievodkyna, ktora uz skoncila s predstavovanim portrétov, a spytala sa jej, Ci
ju ta hra zaujima. Ajka, samozrejme, prikyvla, a tak jej sprievodkyna vysvetlila,
o ¢o vlastne ide. Hru mézu hrat’ dvaja hraci (jeden z nich zacina). V jednom
tahu moze hrac potiahnut’ figirkou bud’ smerom doprava alebo smerom dole
(ale nie oboma smermi v jednom tahu!), a to o I'ubovolny pocet poli¢ok. Hraci
sa striedaju, nemozu sa vzdat' tahu a nemozu figlirkou vyjst’ zo Sachovnice. Kto
potiahne do pravého dolného rohu, ten vyhral. Ktory z hracov ma vitaznu
stratégiu? Popiste ju!

Ajka vitaznu stratégiu po chvili odhalila
a sprievodkyna, ked' zistila, aka je Ajka
Sikovna, ju zaviedla do opacného kita
saly, kde bola vo vitrinke stara kniha.
Bola to kniha hlavolamov objavena
v hrobe jedného z majitelov hradu. Bola
otvorend ana oboch stranach boli
napisané Cisla, ktoré  vyjadrovali
zaujimavu postupnost’.

Priklad S3: Postupnost’

Ajka si vSimla, Ze sucet troch po sebe iducich Cisel je vzdy bud’ 20, alebo 22.
Tieto vysledky sa pravidelne striedali takto: 20,20,22,22,20,20,22,... Na prvom
mieste tejto postupnosti bolo Cislo 9, na deviatom Cislo 7. Aky je 2005. Clen
tejto postupnosti? Aky je sucet jej prvych 2005 Clenov?

Ajka sa zaoberala knihou a sprievodkyna zatial' s pomocou pani ucitelky vytvorila
zo Ziakov opat’ skupinku a vsetci spolocne presli do d'alSej miestnosti. Ako sa Ziaci
dozvedeli, bola to takzvana ,Izba dvojiciek". Pribeh viazuci sa k tejto miestnosti
bol skuto¢ne pravdivy. V tejto miestnosti kedysi byvali dvaja bratia-dvojicky
Ludovit a FrantiSek. Kazdé leto spolu travili na hrade svojich starych rodicov.
V jedno takéto leto si tam zvykli aj na ich zvlastne zvyky.

Priklad S4: Kto je kto?

Jeden z nich bol ako stary otec — klamal v pondelok, v utorok a v stredu a druhy
bol zase ako stard mama — klamal vo Stvrtok, v piatok a v sobotu. Pocas
ostatnych dni hovorili pravdu. Ked' sa po lete vratili domov, ich sestra Alzbeta
ich ani nevedela rozoznat, nie eSte povedat’, ktory z nich klame ako stary otec

a ktory ako stara mama. Raz vsak pocCula jeden ich rozhovor, ktory si aj hned’
zaznacila na papier, ktory bol teraz vyloZeny vo vitrinke. Na papieri bolo:

Jeden z nich povedal: ,Dnes nie je nedela."

Druhy mu odvetil: ,Dnes je pondelok."

Prvy na to: ,Zajtra ma Ludovit jeden zo svojich klamacich dni."
Druhy: ,Stary otec vcera klamal."

Viete zistit’, Co hovoril FrantiSek a ¢o Ludovit, ktory z nich klame ako stary otec
a aky bol vtedy den v tyzdni?

Z ,Izby dvojiCiek" sa dalo vyjst’ do spustnutej zahrady. Tato zahrada mala tiez
svoje meno. Volala sa ,Bosorkina zahrada". Meno dostala podla povesti
o bosorke, ktora v tejto zahrade kedysi sadila ¢arovnd mrkvu na elixiry. Semienka
mrkvy boli malé, ale rychlo narastli az do polomeru 1 meter.

Priklad S5: Bosorkina mrkva

Bosorka preto musela sadit’ mrkvu tak, aby Ziadne dve semienka neboli k sebe
blizSie ako 2 metre. Takisto Ziadne semienko nemohlo byt’ k plotu okolo zahrady
blizSie ako 1 meter. ,Bosorkina zdhrada“ mala tvar Stvorca so stranou 20
metrov. Najviac kol'ko semienok mrkvy mohla bosorka zasadit?

Ziaci sa nad touto povestou
len pousmiali a pokracovali
v prehliadke hradu...




